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Прицел для бомбометания с горизонтального полета ОПБ-1
Прицел для бомбометания с горизонтального полета ОПБ-1 – простой нестабилизированный векторный бомбардировочный прицел, работа которого основана на принципе наклонной линии прицеливания (показанном на рисунке в конце документа). В Ил-2 ЗС прицеливание при бомбометании с Пе-2 не требует применения баллистических таблиц для точного вычисления параметров. (В реальности, штурман Пе-2 использовал баллистические таблицы для определения требуемого угла прицеливания). Так, как точные баллистические таблицы времен Второй мировой войны для этого оружия нераспространенны, в Ил-2 ЗС был встроен автоматический расчет угла прицеливания. Если Вы желаете самостоятельно делать расчет, Вы можете разыскать таблицы, однако такой расчет будет утомительным процессом. 
Введя в прицел истинную воздушную скорость, точную высоту сброса, тип вооружения (передающийся в прицел движком игры) и стабилизировав самолет в горизонтальном полете, мы увидим в прицеле точку попадания бомб. Прицел не требует времени для стабилизации. 
При переключении на место штурмана мы видим круглое поле обзора. Шкала на окружности показывает угол наклона прицела в градусах от вертикали (положительные значения откладываются вперед от вертикали). Шкала в центре представляет собой линию курса и шкалу тангажа. 
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Плавающий пузырек действует подобно жидкостному уровню. При полете с фиксированной высотой и нулевым креном пузырек будет находиться в центре. Чтобы избежать ошибок маятниковости, нужно обязательно держать пузырек в центре, тогда прицел обеспечит точное попадание.
Штурман может варьировать наклон прицела для поиска цели или устанавливать требуемый угол прицеливания. 
В помощь штурману для установки правильного угла прицеливания без баллистических таблиц используются два маркера-указателя. Сначала в прицел вводится высота сброса. Треугольный маркер (требуемый угол прицеливания) будет перемещаться по круговой шкале. На этой стадии значение, получаемое на шкале угла прицеливания, не важно, просто установите высоту сброса, используя появляющиеся на экране сообщения. Помните, что высота сброса – это высота на высотомере минус высота цели. Следующий шаг – ввод истинной воздушной скорости. Снова Вы увидите треугольный маркер перемещающимся по круговой шкале прицела. Установите истинную воздушную скорость, используя сообщения на экране. Когда введены оба значения – истинная воздушная скорость и высота сброса – прицел по ним вычисляет требуемый угол прицеливания (θ). Таким образом, в этом случае треугольный маркер показывает требуемый угол прицеливания.
Фактический угол прицела показывается маркером-петелькой. Помещением этого маркера поверх треугольника устанавливается правильный угол прицеливания (θ). На рисунке ниже требуемый угол прицеливания 47,2° и прицел установлен правильно. Как только цель попадет в середину отцентрованного пузырька, вручную сбросьте бомбы.
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Во время следования к цели штурман может свободно изменять наклон прицела, для удобства корректировки боевого курса. При совмещении маркеров-указателей и соответствии введенных истинной воздушной скорости и высоты сброса параметрам полета, показывается правильная точка попадания. Пузырьком в центре. 
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