Как заменить цвета с красного на зеленый в интерфейсах Акулы:

Поместить файлы из этого архива в директорию с игрой, в папку интерфейсов AkulaII.

Запускаем файл [ insPcr.exe], нажимаем Preset и выбираем Akula-II_Colors_Replace_For_ v1.03,

Нажимаем "Patch" - выскочит проводник, через него, указываем путь к этому же интерфейсу , т.е тот,в котором запускали exe файл.

После того как нужная папка будет указана, просто выходим из программы - файлы пропатчатся. [Файлы патчатся, без всяких, вопросов, и сообщений ]
Вот файлы которые подвергаются изменениям – SonarActive.dll.;SonarBB.dll;SonarNB.dll;

ActiveIncpt.dll;SonarActive.dll;Radar.Dll;SonarDemon.dll;SonarSSP;.

Часть графики, содержится в файлах интерфейсов [SonarBB.grp; SonarActive.gpr] - т.е надо перерисовывать графику (Желательно чем нибудь профессиональным, типа Фотошопа).

Для того чтобы извлечь BMP файлы из GPR архивов используем утилиту decompress.exe.
Декомпрессор запускатся через командную строку.(Я пользуюсь FAR в качестве 
проводника,через его и запускаю).
Пишем в командной строке: decompress ActiveSonar, и жмем ENTER. - никаких 
расширений не надо указывать, только decompress и имя файла - тоже, без расширения.
Декомпрессор создаст папку с тем же названием (ActiveSonar), и распакует все 
содержимое архива в неё.
Перерисовываем в редакторе круглые дисплеи и цифры на них в нужный нам цвет – зеленый.

Далее упаковываем файл графики обратно в grp архив.

Для этого  используется утилита cmpUtil.exe.

Помещаем BMP файл с исправленным цветом в папку интерфейсов т.е туда где находятся

GRP и NDX файлы, в которые будем упаковывать bmp. 

В бат файле пишем такую строку:

cmpUtil Active SonarActive.bmp

где:

cmputil – имя утилиты
Active – имя архива получателя [без расширения!]
SonarActive.bmp – имя упаковываемого файла.
Для остальных файлов аналогично.[SonarDemon не требует дополнительного изменения цвета в BMP файле]
Запускаем бат файл, после этого процесс будет завершен.
Цвета вы можете устанавливать сами в файле pinfo.xml.

"sonar_BB_bkg_color" val="0x00000000" – это черный цвет.
"sonar_BB_signal_color" val="0x0000ff00" – а это зеленый.
"sonar_NB_TriangLines_Signal_Color" val="0x000001ff – здесь всегда должен быть красный оттенок.Если замените на другой, игра начнет киксовать.

PS: Еще раз благодарю  –IB- ! 
http://www.sukhoi.ru/forum/showthread.php?t=32981

